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Universiteti Publik "Kadri Zeka"| Erasmus+ Ogrenim Hareketliligi 2024

Deneyim
Unity Oyun Gelistirici Stajyeri | Room Games 09.2025 - 12.2025

e Unity oyun motoru kullanarak "Rage Room" konseptine dayali, tam kapsamli bir 3D oyun tasarladim ve gelistirdim.
¢ Konsept asamasindan nihai teslimata kadar tiim gelistirme yasam dongiisiinii yoneterek oyun mekanikleri ve fizigi konusunda deneyim kazandim.
¢ Unity ortaminda C# betikleme (scripting) ve varlik (asset) entegrasyonu konusundaki yetkinligimi artirdim.
Yazihm Miihendisligi Stajyeri | Frank Pfiitzenreuter 07.2024 —09.2024
¢ Uluslararas: bir ortamda profesyonel mithendislik is akislarina uyum saglayarak rekabetci bir Erasmus+ stajini tamamladim.
*  Atanan birden fazla projeyi kati teslim tarihlerine sadik kalarak basariyla teslim ettim; giiglii zaman yonetimi ve is disiplini sergiledim.
e Cok kiiltiirlii bir miihendislik ekibi i¢inde etkili iletisim becerileri gelistirdim.
Android Gelistirici Stajyeri | MASKI (Manisa Su ve Kanalizasyon idaresi) 07.2023 - 08.2023
¢ Android Studio kullanarak kullanici dostu arayiizlere odaklanan islevsel mobil uygulamalar gelistirdim.
*  Gergek diinya projelerindeki pratik uygulamalar araciligiyla temel Java programlama becerilerimi pekistirdim.

*  Mobil uygulama gelistirme yasam dongiisii ve yazilim mimarisi hakkinda temel bilgiler edindim.

Projeler ve Teknik Deneyim
Medicine Tracker App | Flutter & Firebase Healthcare Mobile Application

¢ Kullanicilarin ilag programlarini ve dozajlarini dogru bir sekilde takip etmelerine yardimci olan gapraz platform (cross-platform) bir mobil uygulama gelistirdim.

«  Internet erisimi olmasa bile ilaglarin zamaninda almmasini saglamak icin yerel anlik bildirimler ve alarm servisleri entegre ettim.
Scrap Yard Smash | Unity & C# 3D Simulation Game

¢ Tamamen parcalanabilir oyun i¢i nesnelere olanak taniyan, gercekgi fizige sahip bir 3D ortam tasarladim ve uyguladim

¢ "Object pooling" ve verimli bellek yonetimi tekniklerini kullanarak oyun performansini ve kare hizlarin1 (FPS) optimize ettim.
Randevusu.Online | PHP, HTML, Firebase Web Application

¢ Dinamik randevu planlama ve uygunluk takibi 6zelliklerine sahip, duyarli (responsive) bir ¢evrimigi rezervasyon sistemi olusturdum.

¢ Rezervasyon ¢akigmalarini 6nlemek ve kullanict oturumlarini yonetmek i¢in Firebase ile gergek zamanli veri senkronizasyonu sagladim.
Workie | Java & Firebase Mobile Application

*  Kisisel gorev yonetimi ve ig akist optimizasyonu i¢in yerel (native) bir Android uygulamas: gelistirdim.

e Gorevlerin birden fazla cihaz arasinda aninda senkronize edilmesini saglamak i¢in Firebase Realtime Database kullandim.
Shut The Box | Flask & Java & MySQL Mobile Strategy Game

¢ Oyun mantigmi ve ¢ok oyunculu durum yonetimini idare etmek i¢in Python (Flask) kullanarak gii¢lii bir RESTful API tasarladim.

e Kullanici profillerini, yiiksek skorlar1 ve mag¢ ge¢misini depolamak igin iligkisel bir MySQL veritaban: semasi tasarladim ve yonettim.

Yetkinlikler
¢ Programlama Dilleri: Java, Python, C#, Flutter, PHP, HTML

* Araclar ve Teknolojiler: Unity, Android Studio, Firebase, Flask, MySQL

¢ Temel Yetkinlikler: Oyun Gelistirme, Mobil Uygulama Geligtirme, Nesne Yonelimli Programlama (OOP)

Languages
¢ Turkish: Anadil

¢ English: B2
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